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OULUN GOLFKERHON SENIOREIDEN LYONTIPELIN
MESTARUUSKILPAILUT 2022

23.-24.7.2022
Vaara
Oulun Golfkerho ry:ta kotiseuranaan pitavat jasenet ovat oikeutettuja

osallistumaan seuran mestaruuskilpailuun.

20 € per pelaaja (lisaksi pelilippu tai sarjakorttimerkintd/pv4, jos ei pelioikeutta).
Maksetaan caddiemasterille ennen kilpailun kaynnistymista.

Kaikki sarjat pelataan tasoituksettomana 36 reidn lyontipelina.

SENIORINAISET YLEINEN tii 46
SENIORIMIEHET 50/60/65/70v. tii 54
SENIORIMIEHET 80v. tii 50

Jaettu ensimmainen sija ratkaistaan uusinnassa Sudden Death -menetelmalla.
Muut sijat ratkaistaan matemaattisesti. Uusinta reidlta 1. eteenpdin.

Tasatuloksissa ratkaisee paras viimeisen 18 reidn tulos, sen jdlkeen paras
viimeisen yhdeksan (9) reian tulos, tdman jalkeen paras viimeisen kuuden (6)
reidn tulos, sitten paras viimeisen kolmen (3) reidn tulos, jonka jalkeen paras
viimeisen reian tulos, ja lopuksi arpa.

Mobiililaitteiden kaytto on sallittua Golfin sdanndissa sallituilla tavoilla.
Korjauksenalaiset alueet on merkitty valkoisella maalilla.

Tulospalvelu tapahtuu Golf GameBook -sovelluksen kautta, joten jokaisella
pelaajalla tulee olla kyseinen sovellus asennettuna valmiina. Voit ladata

sovelluksen iOS-laitteille App Storesta ja Android-laitteille Google Play -kaupasta.

Santikka Golf Shopin viereinen Harjoitusviherio 1 leikattu ja jyratty vastaamaan
kentdn olosuhteita.

Siirtosaanto on voimassa (kts. paikallissaannot §9).

Kilpailussa aikatarkkailu (kts. kohta ”pelinopeus”).

Jaakko Kemppainen, puhelinnumero 044 313 4564.
Palkintojenjako klubilla sunnuntaina tulosten selvittya sarjoittain.
Peli keskeytetdan ukonilmalla sireenin soitolla.

Yksi pitka sireenin dani: Valiton pelin keskeytys

Kolme perakkaista sireenin aanta: Pelin keskeytys

Kaksi perdkkaista sireenin daanta: Peli jatkuu

Mahdollisen vaarallisen tilanteen sattuessa kaikki harjoitusalueet on suljettu ja
pelaaja ei saa harjoitella kyseisilla alueilla ennen kuin siihen annetaan lupa.



Paikallissd@nnot

81 Kiinteasta haitasta saa vapautua Sdannon 16.1 mukaisesti. Pelaajalla on kdytdssdaan myos seuraavat
vapautumisvaihtoehdot, kun kiinteat haitat ovat lahellad viheriota ja pelaajan pelilinjalla:
Pallon ollessa yleisellad pelialueella. Pelaaja voi vapautua S3anndén 16.1b mukaisesti kiintedn haitan ollessa:

» Pelilinjalla, ja kiintea haitta on:

e Enintdan kahden mailanmitan etaisyydella viheriost3, ja
e Enintdan kahden mailanmitan etaisyydella pallosta.

Poikkeus — Vapautumista ei sallita, jos pelilinja ei ole tarkoituksenmukainen. Vapautumista ei sallita
tdman paikallissaannon perusteella, jos pelaaja valitsee pelilinjan, joka on selkeasti
epatarkoituksenmukainen.

Rangaistus pallon pelaamisesta vaarasta paikasta rikkoen paikallissdantoa: Yleinen rangaistus Sdannon
14.7a nojalla.

§2 Kaikki mittamerkit, kulunestopaalut (vihread-valkoinen paalu) ja estealueen maahan upotetut “latkat”
ovat kiinteita haittoja. Merkkien poistaminen on kielletty (Sdanto6 16-1).

§3 b) Pelattaessa Vaara-kentan vaylaa 1, ovat vaylan 9 valkoiset, ulkorajaa osoittavat paalut kiinteita
haittoja (S3anto 16-1). Paalujen 1-vaylan puoleinen sivu on musta (ei out of bounds). Paalujen poistaminen
on kielletty. Saanto 16.1.

§4 Kunnostettavat alueet on merkitty valkoisin viivoin tai sinisin paaluin.
Bunkkerissa oleva sateen aiheuttama vesivaluma on kunnostettavaa aluetta (Sdanto6 16-1b).
§5 Muurahaiskeot kentalld ovat kunnostettavaa aluetta (Sdanto 16-1b).

§7 Kaikessa pelaamisessa voi pelaaja hankkia etaisyystietoa kayttamalla etdisyyttd mittaavaa laitetta. Jos
pelaaja tayden kierroksen aikana kayttaa etdisyyttda mittaavaa laitetta arvioimaan tai mittaamaan jotain
muuta olosuhdetta, joka voi vaikuttaa hdnen pelaamiseensa (esim. korkeusvaihtelua, tuulen nopeutta,
jne.), rikkoo pelaaja Saantoa 4-3.

§8 Vaara-kentan vaylalla 15 pallon ollessa estealueella tai kun tiedetdan tai on kdytanndssa varmaa, etta
pallo, jota ei ole |6ydetty, on pelaajalla yhden lyénnin rangaistuksella kdytossaan seuraavat vaihtoehdot:

e Vapautua Saannon 17.1 mukaisesti,

e taiylimaaraisena vaihtoehtona pudottaa alkuperdinen tai muu pallo pudottamisalueelle, joka on
merkitty valkoisella maalilla ja DZ-merkinnalla. Pudottamisalue on vapautumisalue Sdannén 14.3
mukaisesti.

§9 Pelaajan pallon ollessa yleisen pelialueen osalla, joka on leikattu vaylakorkeuteen tai lyhyemmaksi, voi
pelaaja vapautua ilman rangaistusta yhden kerran asettamalla alkuperaisen tai muun pallon
seuraavanlaiselle vapautumisalueelle:

e Vertailupiste: Alkuperaisen pallon paikka.

e Vertailupisteestd mitattu vapautumisalueen koko: 15 cm vertailupisteesta, mutta seuraavin
rajoituksin:

e Vapautumisalueen sijainnin rajoitukset:




» Ei saa olla [ahempana reikdd kuin vertailupiste, ja
» Taytyy olla yleiselld pelialueella.

Toimiessaan tdman paikallissidannén mukaisesti pelaajan on valittava paikka, johon han asettaa pallonsa ja
toimittava pallon takaisin asettamisessa Saannoissa 14.2b(2) ja 14.2e olevien toimintatapojen mukaisesti.

Rangaistus pallon pelaamisesta vaarasta paikasta rikkoen paikallissadntoa: Yleinen rangaistus Saannon
14.7a nojalla.

Yleinen pelialue (General Area)

Yleinen pelialue kattaa koko kentén pois lukien nelja muuta madriteltya aluetta:
tilausalue, jolta pelaajan on aloitettava kyseisen reidn pelaaminen,
kaikki bunkkerit,

kaikki estealueet ja
pelattavan reian viherio.

PWNPE

Yleinen pelialue kasittaa:

o Kaikki muut kentan tiiauspaikat paitsi edelld mainitun tiiausalueen seka
o  Kaikki vaarat viheriot.

Pelinopeus

Kilpailussa kdytetadn aikatarkkailua. Mikali pelaajaryhma jaa kilpailuun annetusta aikataulusta tai muiden
kuin ensimmaisen kilpailuryhman kyseessa ollessa enemman kuin Iahtévalin verran edelld pelaavasta
ryhmastd, heidat voidaan asettaa aikatarkkailuun. Aikatarkkailusta ei valttamatta ilmoiteta ryhmalle. Mikali
pelaaja ollessaan aikatarkkailussa kayttaa lyontiinsd enemman aikaa kuin 40 sekuntia siitd, kun on hanen
vuoronsa lyoda, saa pelaaja rangaistuksen pelin viivyttamisesta seuraavasti:

1. rikkomus: Varoitus

2. rikkomus: Yksi rangaistuslyonti
3. rikkomus: Kaksi rangaistuslyontia
4. rikkomus: Kilpailusta sulkeminen

Aikatarkkailua tekevat vain kilpailun toimikunnan jasenet. Lyontiin kdytettdavan ajan mittaaminen alkaa,
on pelaajan vuoro lyoda. Aikatarkkailu paattyy tuomarin ilmoituksesta tai kun ryhma saavuttaa aikataulun
tai edellda menevan ryhman. Mikali ryhma joutuu aikatarkkailuun useamman kerran kierroksen aikana,
edellisen aikatarkkailun rangaistukset huomioidaan seuraavassa aikatarkkailussa. Edelld mainitun lisaksi
pelaajaa voidaan aikatarkkailla ilmoittamatta siitd pelaajalle riippumatta siitd onko hanen ryhmansa jaljessa
tai ei. Mikali pelaaja talloin kayttda aikaa lyonteihinsa enemman kuin 60 sekuntia, hdn saa rangaistukset
samalla tavalla kuin han olisi aikatarkkailussa.



